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YYEHULUM 7 u 8 PASPEAA OCHOBHMX LLKOJIA

NPOrPAM YBOBEHA Y HAYYHO UCTPAXMBAYKE NPOLECE
Y NEPUOAY OKTOBAP - JAHYAP OBAJ NPOIPAM CE CNPOBOAM Y NPOCTOPUJ
NOAPA3YMEBA FPYNHU PAA CA OAABPAHUM NPEAABAYMMA LIEHTPA U OBYXBA

YnosHaBame Ca UCTPaXXMBAYKMUM PAfOM,
Metoaonorujy uspage uctpaxxuavxkor paaa,
TexXHUKY NUcatba UCTPaAXXMBAYKOI paja,

Hay4Ho nonynapHa npejaBatha 3a CBaKy HayvHy ob6nacr
U360p wupe Hay4He 06nacTU 3a MCTpaXKMBAvKM NpojeKar,
HauuH Kopuwherwa nurepatype, yuynamewe y YHUBEP3IUTETCKY OMGnuoTery
AeduHUCahe HacNoBa 3a UCTPAXXMBAYKKU paj
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MNpepaBatba Ha TeMy jaBHM HaCTyn U Npe3eHTauuja paga.
HacraBa ce ogprkaBa MCK/bYHUBO CYyOOTOM U HEAE/HLOM.




YYEHULUM 7 u 8 PASPEAA OCHOBHMX LLKOJIA

NPOrPAM YBOBEHA ¥ HAYYHO UCTPAXXUBAYKE NPOLECE
JAHYAP - ANPUA

UHAUBUAYANIHA MEHTOPCKA HACTABA,

U3PAZA UCTPAXKMBAYKOT NPOJEKTA,

NPUNPEME 3A TAKMUYELDA,

MAJ - JYHU

PEFTMOHA/IHO U PENYB/IMYKO TAKMUYEHE TANEHATA,




YYEHMLUM CPEZHMX LLKOJIA

NPOrPAM YBOBEHA ¥ HAYYHO UCTPAXXUBAYKE NPOLECE
Y NEPUOAY OKTOBAP - JAHYAP OBAJ NPOIPAM CE CNPOBOAM Y NPOCTOPUJ
NOAPA3YMEBA FPYNHU PAA CA OAABPAHUM NPEAABAYMMA LIEHTPA U OBYXBA

YnosHaBame Ca UCTPaXXMBAYKMUM PAfOM,
Metoaonorujy uspage uctpaxxuavxkor paaa,
TexXHUKY NUcatba UCTPaAXXMBAYKOI paja,

Hay4Ho nonynapHa npejaBatha 3a CBaKy HayvHy ob6nacr
U360p wupe Hay4He 06nacTU 3a MCTpaXKMBAvKM NpojeKar,
HauuH Kopuwherwa nurepatype, yuynamewe y YHUBEP3IUTETCKY OMGnuoTery
AeduHUCahe HacNoBa 3a UCTPAXXMBAYKKU paj
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MNpepaBatba Ha TeMy jaBHM HaCTyn U Npe3eHTauuja paga.
HacraBa ce ogprkaBa MCK/bYHUBO CYyOOTOM U HEAE/HLOM.




YYEHMLUM CPEZHMX LLKOJIA

NPOrPAM YBOREHA Y HAYHHO UCTPAXKMUBAYKE NPOLECE
JAHYAP - MAPT

UHAUBUAYANIHA MEHTOPCKA HACTABA,

U3PAJA UCTPAXKUBAYKOT NPOJEKTA,

MAPT

CMOTPA UCTPAXMBAYKMUX PAOBA YYEHUKA CPEAHMUX LIKONA
MAJ

PEFTMOHA/IHO TAKMMYEHE TAJIEHATA,

JYHU

PENYB/IMYKO TAKMUYEHE TAZIEHATA




YYEHULM 7 n 8 PA3PEZIA OCHOBHMX LUK
YYEHUUM CPEAHMX LUKOJIA

YMETHUNKE AUCUUNTUHE
FPAOUYKMU AU3AJH
AUMUTANHA NPOAYKLMJA
AUMUTANHA EKOHOMMJA
KHMXXEBHO CTBAPAJIALUTBO
JMKOBHA KY/NTYPA

HACTABA YMETHUYKUX AUCLIMNAMUHA CE OAPXABA ¥ NEPMOAY OKTOBAP 2019. - JY
rOAMHE.

YACOBU CE OAPXKABAJY Y LEEHTPY 3A TNEHTE UCK/bYHUBO BUKEHAOM.



YYEHMUM 7 v 8 PA3PEZA OCHOBHMX LLUKOJIA
YYEHMUM CPEZAHMX LLKONA

JEAAH NMONA3SHNK LEHTPA CE MOMXE OMNPEAOE/TUTN UCK/BYHUBO 3A JEAHY HAYHRHY
OBJIACT.

Y3 HAYYHY OBJIACT MOE NOXABATN HACTABY HAJBULLE ABE YMETHUYKE
ANCUNTNNNHE.

MEHTOPE 3A PAA 3A HAYHHE ONCUUNAUHE Y NPURUNTTY AOAE/BbYJE LEHTAP 3A
TANEHTE, A NO RKE/bU NMONASHUKA MOT'Y U CAMU OAPEONT CBOI MEHTOPA.

roonwbA YITAHAPUHA NMONASHURA LEEHTPA 3A TAJIEHTE U3HOCK 2000 ANHAPA, U
YINJIARYJE CE OO KPAJA TEKYRE TOONHE. NOJTASHUK OOBNJA YITAHCKY KAPTY KOJA JE
MOTPEBHA 3A YHJTIAHEHE Y YHUBEP3SUTETCKY BUBJTMOTERY U YHELURA HA
TAKMUYEHUMA.

YYHEWRE HA MEBYHAPOOHUM TAKMUYEHUMA CY PETYIMCAHA NOCEBHUM
MPABUTHUUNMA, A 3A YHELLRE MOTY KOHKYPUCATU CBU NMONTASHNUW UEHTPA U3
CBUX HAYHHUX OBJ1ACTI.




YYEHMUM 7 1 8 PASPEZIA OCHOBHMX LLKO/IA
YYEHULM CPEAHMX LUKOJIA

TAKMUYEHA HA KOJUMA YYECTBYJY NONTASHULUMU LLIEHTPA CY :
1. PETMMOHANHO N PEMYBANYRO TAKMUYEHE MNAONX TAJTEHATA,
2. CMOTPA UCTPAXKNBAYRKNX PAOOBA YHEHNKA CPEAUX LUKOA,
3. HAUMOHATHA TEOT PA®CKA OJTUMMUIALA YHEHUKA 12-15 TOAMNHA CTAPOCTU
4. HAUMOHAJTHA TEOTPA®CKA O/TIMMIMNIAAA YHEHUKA CPEOHUX LUKOJA,
5. EBPOICKA TrEOrPA®CKA OJTIMMNMIALA 12 — 19 TOOANHA CTAPOCTU
6.  CBETCKA FEOIPA®CKA O/IMMNUIALA 16-19 TOANHA CTAPOCTU
7. CBETCKO NMPBEHCTBO UCTPAXNBAYKNX POOBA — NPUPOAOHE HAYKE,
8. CBETCKO MNMPBEHCTBO UCTPAXKNBAYKNX PAOOBA — APYLWITBEHE HAYKE
9. CAJAM UCTPARNBAYRNX PAOOBA YHEHWKA 13 A0 19 TOANHA CTAPOCTU
10. ®ECTUBA/T HAYKE Y MOCKBWM 13 A0 19 TOAMHA CTAPOCTH
11. AUTUTANHA EKOHOMMWIA — TAKMUYEHE CPEAHOLLUKOJTIALA
12. AEBATHO TAKMUYEHE MIIAONX HAYHHURA NMPUPOOHE HAYKE 12-15 FOA.CTAPOCTH




» IV, Vu VIl PASPEAU OCHOBHUX LWLKO/A

PEZJOBHM MPOTPAMM PAZA




BMUOJIOTUJA

Termin

Uvodno predavanje Upoznavanje sa radom centra

Predavanje Organizacija celije
Eksperimentalne vezbe  Mikroskopiranje i upoznavanje sa radom u laboratoriji
Predavanje Biljni svet

Kviz

Predavanje Kako napraviti PowerPoint prezentaciju

Radionica Pusto ostrvo
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|Izrada prezentacija Prezentovanje izabranih tema

—_—
o

Radionica

—
—

Prednovogodisnji kviz

—_
N

Predavanje Popularna naucna pitanja

13 Debata Diskusija vezana za prethodno predavanje




BMUOJIOTUJA

Termin

14 Predavanje Covek

15 Eksperimentalni rad lzrada eksperimenata vezana za prethodno predavanija
16 Predavanje Zivotinjski svet

17 Radionica Vezana za prethodno predavanje

18 lzlet Muzeji, Instituti, naucne postavke ili Botanicka basta
19 Predavanje Osnove genetike

20 Izrada prezentacija Prezentovanje izabranih tema

21 lzrada prezentacija Prezentovanje izabranih tema

22 Predavanje Tema iznenadenja!

23 Radionica Uvod u istrazivacki rad

24 lzlet  Muzeji, Instituti, naucne postavke ili Botanicka basta
25 Inerno takmicenje REGIONALNOG CENTRA ZA TALENTE




MHOOPMATUKA

1 Upoznavanje sa platformom za decu

2 Upoznavanje sa za decu savladanje osnovnih programerskih principa

3 Rad na MIT-ovoj platformi za decu  savladanje osnovnih programerskih principa
4  Rad na MIT-ovoj platformi za decu . savladanje osnovnih programerskih principa
5 Rad na MIT-ovoj platformi za decu  pravljenje unapred pripremljenih igrica

6 Rad na MIT-ovoj platformi za decu  pravljenje unapred pripremljenih igrica

7  Rad na MIT-ovoj platformi za decu  pravljenje unapred pripremljenih igrica

8 Rad na MIT-ovoj platformi za decu  priprema za izradu sopstvene igrice

9 Rad na MIT-ovoj platformi za decu  izrada sopstvene igrice

10 Rad na MIT-ovoj platformi za decu izrada sopstvene igrice

11 Rad na MIT-ovoj platformi za decu izrada sopstvene igrice

12 Rad na MIT-ovoj platformi za decu . izrada sopstvene igrice

13 Prezentacija napravljenih igrica




14
15
16
17
18
19
20
21

MHOOPMATUKA

osnove HTML-a, predavanje uz praktican rad

osnove HTML-a, samostalan rad uz nadzor preavaca

osnove CSS-a, predavanje uz praktican rad

osnove CSS-a, samostalan rad uz nadzor preavaca

osnove JavaScript-a  predavanje uz praktican rad

osnove JavaScript-a  samostalan rad uz nadzor preavaca

Rad na sopstvenim projektima povecavajuci znanje HTML-a, CSS-a, JavaScript-a.

Rad na sopstvenim projektima povecavajuci znanje HTML-a, CSS-a, JavaScript-a.

Rad na sopstvenim projektima povecavajuci znanje HTML-a, CSS-a, JavaScript-a.
Rad na sopstvenim projektima povecavajuci znanje HTML-a, CSS-a, JavaScript-a.
Rad na sopstvenim projektima povecavajuci znanje HTML-a, CSS-a, JavaScript-a.

"Interno takmicenje za polaznike radionice koje prvenstveno sluzi za demonstraciju proje




MATEMATUKA

Termin

Logicki zadaciMulti medijalni test sa logickim zdacima diskusija za svaki zadatak
Matematicki film BROJ 1 Provera zapazanja test na osnovu gledanog filma
Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

Klasicni zadaci po nastavnom planu i programu vezbanje diskusija za svaki zadatak
Klasicni zadaci po nastavnom planu i programu vezbanje diskusija za svaki zadatak
Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

Klasi¢ni zadaci po nastavnom planu i programu vezbanje diskusija za svaki zadatak
Zadaci za pripremu za takmicenje  vezbanje diskusija za svaki zadatak
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Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

10 Zadaci za pripremu za takmicenje  vezbanje diskusija za svaki zadatak

11 Zadaci za pripremu za takmicenje  test ispravka i diskusija za svaki zadatak

12 Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

13 Klasicni zadaci po nastavnom planu i programu vezbanje diskusija za svaki zadatak




MATEMATUKA

Termin

14 Zadaci za pripremu za takmicenje  vezbanje diskusija za svaki zadatak

15 Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

16 Klasi¢ni zadaci po nastavnom planu i programu vezbanje diskusija za svaki zadatak
17 Zadaci za pripremu za takmicenje  vezbanje diskusija za svaki zadatak

18 Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

19 Zadaci za pripremu za takmicenje  vezbanje diskusija za svaki zadatak

20 Zadaci za pripremu za takmicenje  test ispravka i diskusija za svaki zadatak

21 Logicki zadacivezbanje diskusija za svaki zadatak

22 lzrada Power point prezentacije ucenje izrade PP prezentacije Svaki polaznik bira oblast za i
prezentacije

23 lzlet ili poseta naucnoj instituciji
24 Izrada Power point prezentacije vezbanje rad na izradi sopstvene PP prezentacije
25 Interno takmicenje za polaznike radionice Takmicenje se sastoji od predstavljanja PP p




Termin

1 Upoznavanje sa predmetom i programom rada

2 Do you speak English? upoznavanje sa engleskim jezikom, njegovim znacejem i rasprostranjenoscu
3 The Present Simple Tense - Who...oops, what do you like? upoznavanje sa osnovama sadasnjeg vremena
4 Present Tenses in Use vezbanje i prosirivanje prethodno stecenog znanja o sadasnjim vremenima

5 Halloween razgovor o jednom od najpoznatijih praznika Anglofonog podrucja

6 Usmene prezentacije - Staikako  upoznavanje sa osnovnim konceptom pravljenja i drzanja usmeni
7 Upoznavanje Anglofone kulture prosirivanje znanja o obi¢ajima i navikama Engleza i Amerikanaca

8 Presentation time

9 What are we gonna do now? Buduce vreme - planovi i ideje

10 Presentation time

11 New Year party Obnavljanje stecenog znanja kroz niz komunikativnih aktivnosti i novogodisnji film

12  How was your holiday? Osnove proslih vremena - upoznavanje i vezbanje kroz istoriju Velike Brita
13 Storytelling Vezbanje makrovestine pisanja

EHIFNECKM JE3UK




Termin

15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

EHIFNECKM JE3UK

Crash course in history Prezentacije o znacajnim istorijskim dogadjajima i licnostim
Ben&Me razgovor o Bendzaminu Frenklinu i kratkometrazni film o njegovom zivotu'i de
The Present Perfect Tense osnove sadasnjeg perfekta

Conference calls upoznavanje sa platformama za ucenje jezika

What is research? upoznavanje sa konceptom istrazivackih radova

April Fools!

What do | like the most/hate the least?  biranje tema za takmicenje

Grammar check-up Obnavljanje i prosirivanje znanja gramatike
What have we learned so far? Podsecanje i potvrdjivanje znanja kroz niz igara i ra
Presentations - Dress rehearsal
Presentations - Final Countdown



IV, Vu VI PASPEAU OCHOBHUX LLKOJA
PEAOBHU MNPOIrPAMU

[MPOrPAMCKUN CAAPYKAJN 3A OBAJ Y3PACT CY HAC/IOHEHU HA HACTABHW NJIAH U MNPOI'P

HACTABA CE OZ4BHJA UCK/bYHNBO BUKEHAOM Y NMPOCTOPUJAMA LIEHTPA, CEM U3Y3ETHU
C/IYHAJEBA KOJ MNOCETE HAYHHUM UCTUTYUMIJAMA KOJE CY TAKOBE Y MNJIAHY.
MCEYHA YJ1IAHAPUHA 3 OBAJ MNMPOI'PAM U3HOCH 1500 ANHAPA MO HAYYHOJ ANCLUUTNJINHMH,
O/l OKTOBPA 40 MAJA, C TMUM AA CE JAHYAP TMNPECKAYE KAO OBABE3A TJIARAHA 3601
[MPASHUKA U PACINTYCTA. MECEYHO CE OZP*XABA HAJMAHE 4 TEPMMHA T10 90 MUHYTA
3ABUCHOCTH O4 bPOJA BUKEHAA. TEPMUHN JAHYAPA U OEBEPYAPA CE YBPAJAJY Y JEJA
MECEL,. EBEHTYAJIHO NMPECKOYEHUN TEPMMHU 360 BULWLE CUJIE CE HAAOKHARYJY KPAJEM
MAJA.

TOKOM 3MMCROI" PACIMYCTA CE OPT'AHM3YJY 3UMCKE LUKOJIE KOJE CY 3A MNOJIASHUKE LEHTP
BECIMNNATHE.

JIETHN KAMINOBU CE OPTAHN3YJY Y3 CYOUHAHCUPARE MNOJIASHMKA, 3601 YAA/BEHOCT,
AECTUHALUNJIE U TPOLLKOBA CMELUTAJA 1 UCXPAHE.



IV, Vu VI PASPEAU OCHOBHUX LLKOJA
PEAOBHU MNPOIrPAMU

YMETHMYKE AMCUMNINHE

1. TPAONYKU AM3AJH
2. JIMKOBHA KYJITYPA
3. KHbUAKEBHO CTBAPAJIALLITBO

4. CBAKM MOJIA3HMK Y3 JEAHY HAYYHY AUCLMNIMHY MOKE NMOXABATM U JEAHY YMETHM
AUCUAMNJINHY.




NOATHMU MPOrPAMM

\



9.

10.
1.

12.

LUKOJIMLLA POBOTUKE

MOAPA3YMEBA 78 HACOBA, HACTABA CE OZIBUJA Y BEHEPHOUM CATMMA PAAHUM AA
[MPOCTOPUJAMA LEHTPA Y TPAJARY O 60 MUHYTA MO TEPMUHY.

Programske celine (podlozno sitnijim izmenama, u skladu sa zeljama polaznika):
1. Sta su roboti? Upoznavanje sa robotikom kroz edukativne igre.
2. Sta je Arduino? Prvi programi na Arduinu? Programiranje led diode i pravljenje semaf

3.  Sta su to senzori? Cemu sluzi ultrazvuéni senzor? Upoznavanje sa senzorima i
programiranje senzora

4 Obnavljanje i pravljenje pametne raskrsnice

5 Sta je pogonski sistem? Programiranje motora

6. Osnove 3d modeliranja, modeliranje delova za robote
7 Zavrsavanje modeliranja delova i pustanje u 3d stampu
8 Pravljenje robota - mala skola lemljenja

9.  Programiranje robota

10. lIzlozba/priredba i demonstracija



KEMBPULI EHI TIECKU JE3UK

[TPUMNPEMA 3A TTIONATAE UCTIMTA OA4 A1 po U2, NMPEMA MPOIPAMY KOJU JE
JIMUEHUMPAH 3A TTIONATAFBE UCTIUTA.

[MPUMNPEMA CE OJP*KABA Y NMPOCTOPUJAMA LUEHTPA TOKOM PAAHE CEAMULE Y
BEHEPHMM HACOBMMA.

PAA Y KABUHETUMA OMNMEM/bEHUM AYANO U BUAEO ONEMOM, Y T'YITAMA O/
HAJBULLE OCAM C/IYLLANIALA.




LUKOJIA JABHOI' HACTYNA U
KOMYHUKOJIOI'UJE

HACTABA CE OABUJA PAAHM JAHUMA'Y BEHEPHMM YACOBMMA.
TPAJABE LUKO/IMLE JE 50 HACOBA MO 60 MUHYTA.

[MPOIrPAM JABHOI' HACTYNA JE AENMMUYAH.

1.-NEVERBALNA KOMUNIKACIJA NA DELU (QCI, OSMEH, INTONACIJA GLASA, POLOZAJ TELA, LICNI PROSTOR, DODIR, GO
RUKU, SPOLJASNJI IZGLED, STAV I SL.) - VEZBAMO SVI

2.-KAKAO VI VIDITE SEBE U KOMUNIKACIJI SA DRUGIMA?
-DA LI BI NESTO MENJALI KOD SEBE?

-DA LI ZELITE DA POBOLJSATE VASE KOMUNIKOLOSKE PERFORMANSE?

-STA Bl VOLELI DA VEZBAMO KONKRETNO? HAJDE DA PROBAMO SADA!

[MPOrPAM JABHOI HACTYNA JE AENTMMNYAH.



LUKOJIA JABHOI' HACTYNA U
KOMYHHUKOJIOIMJE

HACTABA CE OABUJA PAAHM JAHUMA'Y BEHEPHM YACOBMMA.

-JAVNI NASTUP - DEMISTIFIKACIJA

-VERBALNI | NEVERBALNI ASPEKT JAVNOG NASTUPA
-TREMA PRED JAVNI NASTUP | PREVAZILAZENJE ISTE
-TEHNIKE (DIKCIJA, ERISTIKA, STIL) U JAVNOM NASTUPU
-STRUKTURA IZLAGANJA PRI JAVNOM NASTUPU

-VEZBE:

-PRAKTICNE VEZBE U SITUACIJAMA DRZANJA GOVORA, DAVANJA 1ZJAVA, INTERVJUA, GOSTOVANJA U TV EMIS
KONFERENCIJI ZA STAMPU | SL. - VEZBAMO SVI

-DOMACI:

-GENERATOR NOVOG PONASANJA - PRIMENA SVEGA NAUCENOG U SLUZBI PRIPREME PREZENTACIJE Z
GDE SVI PRIKAZUJEMO NAJBOLJE SEBE U PREZENTOVANJU NEKOG PROJEKTA, GLUMI, RECITACHJI, I SL. V.
NASTUPA (SVAKO PREMA ZELJI ILI AFINITETU).




NOJATHU MPOrPAMM

CBAN AOAATHU NPOTIrPAMU CY NMOAJIERHNA CUTHUIUM TTPOMEHAMA.

CBN AOAATHU MNPOIPAMU CY AOCTYINHU 3A CBE YHEHUKE BEOTPAACKKX
OCHOBHUX N CPEAHUX LLKOJIA.

[MPABO MNMPBEHCTBA CBAKAKO MMAJY NOJIASHNUM LEHTPA, KOJAU UMAJY
BEHUDUT OZ 50% nonycTa Ha YKYrHYy LEHY.

Yacosu he 6MTH ycKnaheHn ca MoryhHocTMMa Beher 6poja nosasHMKa, a 6uhe um
nocseheHa nocebHa Naxkwa 3a cegmuue KaJa cy Jeua y WKoAuM nocse nogHe, aa
Ce HacTaBa He 61 oaBMjana y KaCHUM BeYepHUM caTMMma.




